O autorech

Ondfej Bélica a Jan Adamus spolecné tvofi autorské duo od roku 2011. Oba rodaci z
Frydku-Mistku a absolventi Fakulty architektury v Brné. Navzajem se ovliviiuji v propojovani
a prekraCovani hranic mezi fyzickym a digitalnim prostfedim a také mezi
objektem,architekturou a environmentem.

Mezi spole¢né projekty patfi vitézny navrh na revitalizaci pfedprostoru Domu uméni v
Ostravé, navrhy socharskych objektl ve vefejném prostoru, divadelni scénografie a neustala
diskuze nad kazdodennimi tématy a tvorbou.

Ondrej Bélica

www.ondrejbelica.net

Absolvent Fakulty architektury VUT v Brné a Ateliéru nefigurativniho socharstvi prof. Jana
Ambraze Fakulty vytvarnych uméni VUT v Brné.

Ondfiej Bélica se jako tvlirce pohybuje na pomezi socharstvi a architektury. Tézi§tém jeho
projektu je odhalovani skrytého kontextu a paméti mist, architektonickych objektt a
femesinych materiald.

Jeho projekty vychazeji z analyzy zpracovavaného pfedmétu, jehoz hmotu dale rozklada do
formy minimalistickych intervenci, fezl a transformaci. V jeho praci je znatelna citlivost
architekta, ktery zpfistupfiuje prostor verejnosti a nabizi prostor pro diskuzi, aniz by
potladoval puvodni raz mista ¢i zpracovavaného predmétu.

Vyznamnou roli v jeho tvorbé zaujima uméni ve vefejném prostoru a krajiné. Jeho ateliérova
tvorba stavi na minimalistickych principech a pohybuje se od socharskych objektd vzdalené

pfipominajicich architektonické modely, az po uzitné predméty.

V roce 2013 spoluzalozil multizanrové studio Gimonfu.


http://ondrejbelica.net
http://gimonfu.com/

Bio
*1990 , Frydek - Mistek, CZ
Vzdélani

2015-2017

Fakulta vytvarnych uméni VUT / Brno - Ateliér nefigurativniho socharstvi - prof.
Ambriz

2011-2018

Fakulta architektury VUT / Brno - Architektura a urbanismus

2013-2014

Fakulteta za Arhitekturo Univerza v Ljubljani - Architektura a urbanismus

Ocenéni

Hrob neznameho vojaka, Bratislava, 2022 + Pavel Korbic¢ka — 2. cena
Brnénské neony, Brno, 2022 + Pavel Korbi¢ka — 2. cena

Vodni prvek na Dominikanském namésti, Brno, 2021 - 3.cena
Revitalizace parku Jizni svahy, Frydek-Mistek, 2020 — 3. cena

Pamatnik vale€nym veteranim, Ostrava, 2020 — 2. cena

Vodni prvky na Dominikanském nameésti, Brno, 2020 + Oldfich Morys — 3. cena
Revitalizace predprostoru Domu uméni, Ostrava, 2017 — 1. cena
Revitalizace pomniku TGM, Jezernice, 2016 — 1. cena (realizace 2017)
Cena Bohuslava Fuchse, FA VUT, Brno, 2016 — odména

Soch SAD, Socharské sympozium, Praha, 2015 — 1. cena (realizace 2015)
Cena Bohuslava Fuchse, FA VUT, Brno, 2014 — odména

Beton v architektuie, FA VUT, Brno, 2013 — odména

Revitalizace nabrezi feky Svratky, Blansko, 2012 — 2. cena

Mista s paméti, Lichtensteinové na Moravé, 2012 — 3. cena

Brany do mésta Ostravy, Ostrava, 2011 — odména

Vystavy

Salon Ceské scénografie 2013, Narodni divadlo Reduta, Brno, 2013
Seeker [LJ4], Moderna galerija, Ljubljana, Slovenia, 2013

Salon Ceské scénografie 2013, Czech center, Praha, 2014
Architektura nedostatku, Galerie architektury, Brno, 2015

Fresh design, kolektivni sochafska vystava, Wroclaw, Polsko 2015
Socha 2 v Mosilang, kolektivni sochafska vystava, Mosilana, Brno, 2016
Galerie TIC, kolektivni vystava, Brno, 2016

Galerie SOLO Offspace, kolektivni vystava, Brno, 2016

Krajina jako dilo, Zamek Mikulov, 2016

Noc védcu 2016, Technické muzeum, Brno, 2016

29 Diplomanti FaVU, Dum Panu z Kunstatu, Brno, 2017
Badespasstotal, Multizanrové symposium, Hurky, Ceska Kanada, 2017



Festival DOM, Festival sou¢asného uméni, Bratislava, 2017
Brno Design Days, Pasaz Jalta, Brno, 2017

Entreé V4, Budapest, VarSava, Praha, 2018

EXPO - Virtual landscape project, Pragovka, Praha, 2021

Jan Adamus

www.janadamus.com

Absolvent Fakulty architektury VUT v Brné a ateliéru Architektury Il na Vysoké Skole
uméleckoprumyslové v Praze, pod vedenim prof. Imricha Vaska. BEhem svych studii na
VSUP stravil také roéni staz v ateliéru skla pod vedenim prof. Ronyho Plesla.

Jan Adamus je digitalni umélec pohybujici se na hrané realného a virtualniho svéta. Ve své
tvorbé se snazi tyto svéty propojit. Vytvari iluzivni projekce na domy &i objekty tzv.
videomappingy, navrhuje digitalni architekturu a prostfedi pro virtualni eventy a filmovou
produkci.

Je fascinovan procesem a tvorbou digitalniho obsahu, zejména pak proceduralnich a
generativnich designa, které misto tradi¢ni modelace vytvafi svymi algoritmy.

Pri tvorbé fyzickych objektd hleda nové formy vyuzitim aktualnich technologii a jejich
kombinaci s tradi¢nimi femesly.

V roce 2013 spoluzalozil multizanrové studio Gimonfu.
V roce 2021 spoluzalozil studio HeyNow.

Bio
MgA. Jan Adamus

MgA. v oboru architektura
*1991 / Ceské republika / Frydek-Mistek

2011 — 2015 Fakulta architektury, VUT Brno

2015 — 2017 Vysoka Skola umélecko prumyslova v Praze, Architektura — prof. Imrich
Vasko

2017 — 2018 Vysoka Skola umélecko primyslova v Praze, Design skla — prof. Rony Plesl
2018 — 2019 Vysoka Skola umélecko primyslova v Praze, Magisterska prace — prof.
Imrich Vasko


http://www.janadamus.com
http://gimonfu.com/

Ocenéni

Mista s paméti, Adamov, 2012 | Architektura| 1. cena

Revitalizace nabrezi Feky Svratky, Blansko, 2012 | Architektura | 2.misto

Cena bohuslava Fuchse, VUT, Brno 2014 | Zvlastni cena

Magic Fruit, Zlin MASKA, 2015 | Videomapping | 1. cena

Architektonicky Pavilon, Ceresné, Bratislava, 2016 | Architektura | Ocenény projekt
Revitalizace ulice Umélecké v Ostravé, 2017 | Architektura | 1. cena

Altum, Alzbétiny lazné, Karovy Vary, 2017 | Videomapping | 2. cena

Pamatnik valeénym veteranim, Ostrava, 2020 / Umélecky objekt / 2. cena
Revitalizace parku Jizni Svahy, Frydek-Mistek, 2020 / Architektura / 3. cena

The 2021 BizBash Event Experience Awards (USA) / Best Virtual Team Bulding Activity /
+XLAB(CZ) + Eventique (NY)

Vedené workshopy a prednasky

Architektonicka vizualizace, Brno, 2013

Animace a architektura, Brno, 2013

Animace a videomapping, Ostrava, 2014

Videomapping, FA VUT, Brno, 2014

Virtualni realita, FA VUT, Brno 2016

Architektura digitalniho véku, FA VUT, Brno, 2016

Digitalni architektura, PechaKucha, Zd4ar nad Sazavou, 2016
Digitalni femesla, VSUP, Praha, 2019



